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	3-5 ans
	2026
	PLANNING
	VACANCES AUTOMNE ENFANCE
	Semaine 1 : Yakari
	8h00 9h00
	16h30 18h

	Urban
	Kids
	(Venelles)
	Jeux en bois
	Règles
	de vie
	Mission de Yakari
	Apprentis indiens

	Totem des 3-5 ans
	Ciné
	Yakari




	3-5 ans
	2026
	PLANNING
	VACANCES AUTOMNE ENFANCE
	Semaine 2 : Le village fantôme
	“Sorcière caca prout”
	BOUM
	halloween
	Règles
	de vie
	Multi
	sport
	Cuisine
	maléfique


	Journée
	Kermesse
	Jeux de societé halloween
	Décoration  BOUM




	6-7 ans
	2026
	PLANNING
	VACANCES AUTOMNE ENFANCE
	Semaine 1 : Lucky Luke
	8h00 9h00
	16h30 18h

	Urban
	Kids
	(Venelles)
	Règles
	de vie
	Cinéma
	Lucky Luke
	“Tous à l’Ouest”

	Ma coiffe d’indien
	Mon chapeau de cow-boy
	Jeux en bois
	L‘homme de l’ombre
	Cow-boys
	et indiens
	Le tournoi du far-west




	6-7 ans
	2026
	PLANNING
	VACANCES AUTOMNE ENFANCE
	Semaine 2 : Le Cavalier de l’ombre
	Prépa
	boom
	BOUM
	HALLOWEEN
	Règles
	de vie
	GellyBall
	Bubble Foot


	Urban
	Kids
	(Venelles)
	Ludo-thèque
	Un monstre
	au village
	Décor
	BOUM




	8-11 ans
	2026
	PLANNING
	VACANCES AUTOMNE ENFANCE
	Semaine 1 : Les Daltons
	8h00 9h00
	16h30 18h
	Règles
	de vie
	Cinéma
	Lucky Luke
	“Tous à l’Ouest”

	Totem des
	8-11 ans
	Cow-boys
	et indiens
	Où sont
	les
	Daltons
	Création tableau
	L‘homme de l’ombre
	Jeux en bois




	8-11 ans
	2026
	PLANNING
	VACANCES AUTOMNE ENFANCE
	Semaine 2 : Le Cavalier sans tête
	BOUM
	HALLOWEEN
	Règles
	de vie
	Création tableau
	Ludo-
	thèque
	Kermesse
	éco
	Atelier
	cuisine
	Décor BOUM
	Création tableau
	Bubble Foot
	GellyBall






